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® Finanziert durch die Europédische Union. Die geduRerten Ansichten und Meinungen sind jedoch ausschlieflich die der Autoren
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BY the Eu ropean Union e.V., Nationale Agentur Hochschulzusammenarbeit, widerspiegeln. Weder die Europdische Union noch die Forderstelle
kdnnen dafir haftbar gemacht werden.




HoE I s

25%

1157 TARGRT MT

EINLEITUNG

Dieser Leitfaden soll Hochschulen und Lehrkraften dabei helfen, digitale Tools in die
unternehmerische Ausbildung zu integrieren und sich so an aktuelle Trends und

Bildungsanforderungen anzupassen. Basierend auf dem EntreComp-Rahmenwerk empfiehlt diese
Ressource kostenlose Open-Source-Tools fur Kl und VR, die verschiedene Phasen des
unternehmerischen Werdegangs unterstitzen konnen. Diese Tools konnen das Engagement der
Studierenden fordern, praktische Lernerfahrungen ermdéglichen und wichtige Kompetenzen fir die
moderne Geschaftswelt vermitteln.

So nutzen Sie diesen

Leitfaden
« Stellen Sie fest, in welcher Phase der unternehmerischen Entwicklung sich

« lhre Studierenden befinden. Sehen Sie sich die fir jede Phase

« vorgeschlagenen Tools an. Setzen Sie die Tools im Unterricht, in Projekten

. und bei Aktivitaten ein. Uberprifen Sie, wie gut die Tools funktionieren,
und passen Sie sie bei Bedarf an.

N
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1. CHANCEN ERKUNDEN

(EntreComp: Ideen & Chancen)

Ziel: Den Schulern helfen, Markttrends zu erkennen, neue Ideen zu identifizieren

und potenzielle Chancen zu erkunden.

ChatGPT

Wie hilft es? -
Beispiel:

* Unterstitzt beim Brainstorming und bei der Lassen Sie die Schiiler ChatGPT nutzen, um

Ideenfindung. 3 Startup-ldeen basierend auf einem

* Hilft bei der Validierung von Ideen durch die vorgegebenen Trend (z. B. Nachhaltigkeit
Untersuchung von Machbarkeit, Zielgruppen oder Remote-Arbeit) zu generieren. Bitten
und Alleinstellungsmerkmalen. Sie sie, eine Idee auszuwdhlen und diese

e Unterstitzt die  Marktforschung  durch mithilfe von Folgefragen (z. B. Zielgruppe,
Zusammenfassungen von Trends, Wertversprechen) zu verfeinern.

Wettbewerbern oder Technologien.

ldeaBuddy

Wie hilft das? L

Beispiel:
 Teilt die Ideenfindung in Uuberschaubare Bitten Sie die Schiiler, ihre ausgewihlte
Schritte auf: Konzept, Kunden, Wettbewerb, Idee in IdeaBuddy einzugeben und den
| . Strategie. grundlegenden ,ldeenplan” (Konzept,
* Fordert die Validierung und Iteration mit Zielgruppe, Problem/Ldsung) auszufillen.

IdeaBuddy , _ : : .

integrierten Vorlagen. Lassen Sie sie eine kurze
e Hilft den Schilern. die Struktur ihrer Zusammenfassungsfolie auf der Grundlage

ihres ausgefullten Plans prasentieren.

Geschaftsideen zu visualisieren.
 Tool-Video

Inwiefern ist das hilfreich? .
Beispiel:

 Bietet eine simulierte Umgebung flr

Organisieren Sie eine virtuelle

Brainstorming, Pitching oder Ideenfindung. _Ideenmesse” in Spatial. Die Schiiler

@ * Fordert Erfahrungslernen und digitale erstellen Stande, um ihre Geschaftsidee

) Kompetenz in virtuellen unternehmerischen mit Bildern, Audio oder 3D-Modellen zu
Spatial . . ) .

Umgebungen. prasentieren, und fuhren ihre

« Fordert die kollaborative Kreativitit in Klassenkameraden  anschlieSend  kurz
verteilten Teams. durch die Ausstellung.

 Tool-Video
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https://chatgpt.com
https://ideabuddy.com/free-ai-tools/business-idea-generator/
https://www.youtube.com/watch?v=qMXggtdRYW0
https://ideabuddy.com
https://www.youtube.com/watch?v=DIFFhfvs9FM

2. ENTWICKLUNG DES KONZEPTS (EntreComp: Ideen
& Chancen)

Ziel: Unterstltzen Sie die Studierenden bei den ersten Schritten der Ideenentwicklung,
indem sie Prototypen ihrer Ideen erstellen und Geschaftsplane entwickeln.

Wie hilft das? m

* Befahigt Schiler dazu, schnell Prototypen von Beispiel:
Umgebungen oder Produkterlebnissen zu
erstellen. Beauftragen Sie die Studierenden,
e Fordert praktisches Design Thinking und einen interaktiven Raum zu entwerfen,
digitales  Prototyping  mit  minimalem| 9er ihr Produkt- oder

Programmieraufwand. Dienstleistungskonzept reprasentiert.

 |deal fur Studierende, die an Produkten,

Dienstleistungen oder Benutzererlebnissen
arbeiten, bei denen Visualisierung von Vorteil ist

* Tool-Video
OpenSpace3D

Wie hilft es?
Beispiel:

 Ermoglicht es Studierenden, ihre Produkt-

oder Dienstleistungskonzepte in interaktiver Stellen Sie OpenSpace3D im Rahmen

g@) 3D-Form zu modellieren. lhres Moduls zur Konzeptverfeinerung
\,/ \/

y . . . vor. Bitten Sie die Studierenden, zu

e Unterstutzt Logik, Benutzerinteraktion und ’
UpensSpacesD , _ simulieren, wie ihr Produkt oder ihre
Umgebungssimulation

 Hilft dabei, abstrakte Geschaftsideen in
konkrete Simulationen oder Produktdemos

Dienstleistung in der realen Welt
funktionieren wirde.

umzusetzen.
 Tool-Video Galaxy AI
Wie hilft das?

Beispiel:

* Ermoéglicht die Konzeptentwicklung durch
interaktive Feedbackschleifen: SWOT-
Analyse, Erstellung von Personas, Customer

Bitten Sie die Studierenden, ihre grobe
Geschaftsidee in Galaxy Al einzugeben

Galaxy.ai

und das Programm aufzufordern, ihnen
This all-in-one platform has all Journey Maps USW' bei der‘ Entwicklung eines

Still paying for separate Al tools?

Al models and tools in one place.

* Ermoglicht die Bewertung von Ideen, den Wertversprechens und eines Business
Vergleich von Alternativen und die Model Canvas zu helfen.

Simulation von Feedback verschiedener
Interessengruppen
 Tool-Video
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https://www.youtube.com/watch?v=FnX7f-uvG2I
https://www.youtube.com/watch?v=WM9YEqv6mc0
https://www.youtube.com/watch?v=SvK3apm7nBA
https://aframe.io
https://www.openspace3d.com
https://galaxy.ai

3. RESSOURCEN BESCHAFFEN UND VERWALTEN
(EntreComp: Ressourcen)

Ziel: Helfen Sie den Schulern, ihre Finanzen und Ressourcen zu verwalten, um eine solide

Grundlage fir ihr Unternehmen zu schaffen.

Wave Accounting

Wie hilft das?

¢/, wave
ACCOUNTING

Fordert die Finanzkompetenz: Budgetierung,
Erfassung von Einnahmen und Ausgaben,
Bewusstsein flir den Cashflow.

Fordert Planung und verantwortungsvollen
Umgang mit Ressourcen.

Beispiel:
Bitten Sie die Schuler, in Wave einen einfachen
3-Monats-Finanzplan fur ihre Start-up-ldee zu
erstellen. Sie sollten dabei erwartete Kosten
(z. B. Marketing, Produktentwicklung) und
prognostizierte Einnahmen einbeziehen sowie
eine Rechnungsvorlage erstellen. Nutzen Sie
dies, um ihr Verstandnis fir Finanzplanung zu

bewerten.

Beispiel:
Stellen Sie den Schilern eine Trello-Board-
Vorlage zur Verfugung. Bitten Sie sie,

Aufgaben, Fristen und Rollen fur jede Phase

Simuliert das Finanzmanagement in der

realen Unternehmenswelt.

Tool-Video

Trello

Wie hilft es?

Verbessert das Zeit- und

Aufgabenmanagement.

Fordert die Zusammenarbeit durch

Rollen und die Rechenschaftspflicht in

unternehmerischen Teams.

e | Notion Al
Wie hilft es?

Fordert strukturiertes

I

Notion Al

gemeinsame Projektverfolgung.
Fordert das Verantwortungsbewusstsein fir

Informationsmanagement und die Synthese
von Forschungsergebnissen.

Fordert kritisches Denken durch Kl-gestutztes
Brainstorming, Gliederung und Bewertung.
Fordert selbststandiges Lernen, indem es den
hilft,
Reflexionen zu organisieren.
Tool-Video

Studierenden Lernressourcen und

ihres Projekts zuzuweisen. Verlangen Sie
regelmalige ,Stand-ups”, bei denen die
Teams ihren Fortschritt Uberprufen und

gemeinsam Prioritaten anpassen.

Beispiel:
Bitten Sie jeden Schiler, einen ,Startup-
Arbeitsbereich® in Notion anzulegen. Dieser
Projekt-
Dashboard oder wochentliche Lernreflexionen

enthalten: Ein

Folgendes

sollte

Ermutigen Sie sie, Notion Al zu nutzen, um

Artikel zusammenzufassen.
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https://www.youtube.com/watch?v=cxOVfZQHLOM
https://www.youtube.com/watch?v=WZRtsgwYVps
https://www.youtube.com/watch?v=oTahLEX3NXo
https://www.waveapps.com
https://trello.com
https://www.notion.com

4. MASSNAHMEN ERGREIFEN (EntreComp: In die Tat

umsetzen)

Ziel: Den Schulern helfen, das Unternehmen in die Tat umzusetzen.

copy.ai

Wie hilft das?

Hilft Studierenden dabei, Marketingtexte,
Social-Media-Beitrage, E-Mails und Website-
Inhalte zu verfassen.

Beschleunigt die Erstellung von Inhalten

durch vorgefertigte Vorlagen.

Nutzlich fur Nicht-Muttersprachler oder

Studierende, die sich unsicher sind, wie sie
ihre Idee schriftlich prasentieren sollen
Tool-Video

Wie hilft das?

Ermoglicht es den Schilern, interaktive
Prototypen, Simulationen oder spielerische
Benutzererlebnisse zu entwickeln.

ldeal flir App-basierte Ideen, AR/VR-
Konzepte oder digitale Dienste.

Fordert die praktische digitale Gestaltung
und Nutzertests

Tool-Video

Wie hilft es?

Ermoglicht es den Schulern, auf einfache
Weise Logos, Pitch-Decks, Social-Media-

Beitrage und Anzeigen zu erstellen.

Fordert visuelle Kommunikations- und

Branding-Fahigkeiten.

|deal Zur Vorbereitung von
Abschlussprasentationen oder MVP-
Mockups.
Tool-Video

Beispiel:

Bitten Sie die Schuler, mithilfe wvon
Copy.ai eine Produktbeschreibung und
eine Werbe-E-Mail fur ihre Geschaftsidee
zu erstellen. Sie kdnnen den Bereich
,Startup  Tools“ nutzen, um eine
Markenmission, einen Slogan oder eine
Anzeige zu verfassen.

Beispiel:
Fordern Sie die Studierenden auf, eine
einfache interaktive Demo ihrer App, ihres
Spiels oder ihres Dienstes in Unity zu
erstellen (auch ein anklickbarer
Walkthrough). Sie konnen kostenlose
Vorlagen oder Unity Learn nutzen, um die

Entwicklung zu beschleunigen

Canva

Beispiel:

Lassen Sie die Schuler in Canva eine
Prasentation oder eine Social-Media-

Kampagne erstellen, um fur ihre

Geschaftsidee zu werben. Sie konnen
Markenfarben, Grafiken und eine klare
Wertbotschaft in 5-7 Folien oder
Beitragen verwenden.
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https://www.youtube.com/watch?v=9b2pKwRKJ_k
https://www.youtube.com/watch?v=xw6DR7uuNz0&list=PL0eyrZgxdwhwQZ9zPUC7TnJ-S0KxqGlrN
https://www.youtube.com/watch?v=p-QgpcN4Gd4
https://www.copy.ai
https://unity.com
https://www.canva.com

5. ZUSAMMENARBEIT MIT
INTERESSENGRUPPEN

(EntreComp: In die Tat umsetzen)

Ziel: Den Schulern helfen, Kontakte zu potenziellen Partnern, Kunden und Investoren zu knutpfen.

Beschreibung

Wie hilft das?

e Hilft den Schulern, Video-Pitches oder Beispiel:

Podcast-Interviews aufzunehmen, ZU

Lassen Sie die Schuler mit Descript ein
60-90 Sekunden langes Video-Pitch

bearbeiten und zu optimieren.

* Transkribiert Sprache automatisch und | _ e 1o sie soliten das Video zur

entfernt Fullworter. besseren Verstindlichkeit bearbeiten,
* Nutzlich  far  die  Erstellung  klarer, | Fullwérter entfernen und Untertitel

ansprechender Inhalte fur Stakeholder. hinzufiigen, bevor sie es der Klasse
* Tool-Video oder den Mentoren zeigen.

Grammarly Al

Wie hilft es?

, , . Beispiel:
 Verbessert die Klarheit, den Ton und die

Korrektheit in E-Mails, Prasentationen oder Bitten Sie die Studierenden, eine E-

Angeboten der Studierenden. Mail an einen potenziellen Partner

* Hilft  Studierenden,  professionell  zu oder Investor zu verfassen. Lassen Sie
schreiben und ihren Ton an unterschiedliche sie diese dann vor dem Absenden
Zielgruppen anzupassen. mithilfe der Grammarly-KI hinsichtlich

« Starkt das Selbstvertrauen in der externen Tonfall,  Struktur und Grammatik

Kommunikation. optimieren.
* Tool-Video

!
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https://www.descript.com
https://app.grammarly.com
https://www.youtube.com/watch?v=AUejmYbxKtA
https://www.youtube.com/watch?v=qHtqRWUKPfc
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Start DSP

The overall objective of the Start-DSP project is to enhance ‘ ‘ _‘

the effectiveness of entrepreneurship education in Higher L : : - 3

Education Institutions. By providing innovative learning i : . 3 ; W W W S t a rt - d S p e u
materials and focusing on digital, sustainable, and ethical ,‘ » : i~ (] e

business practices, the project aims to better equip o=, =

educators and, in turn, empower students to address 5 y

contemporary global challenges through
entrepreneurship.

Folgen Sie unserer

Reise

Diese Ressource steht
unter der Lizenz CC BY 4.0

o Finanziert durch die Europédische Union. Die geduRerten Ansichten und Meinungen sind jedoch ausschlieflich die der Autoren
Co-funded by und spiegeln nicht unbedingt die der Europaischen Union fir Erasmus+ oder des Deutschen Akademischen Austauschdienstes
BY the Eu ropean Union e.V., Nationale Agentur Hochschulzusammenarbeit, widerspiegeln. Weder die Europ&ische Union noch die Forderstelle
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https://twitter.com/StartDSP
https://www.linkedin.com/company/start-dsp/about/

